CASCADIA

gondolkodos, lapkalerakos, tokendraftolds jaték 1-4 természetbardat szamdra

JATEKELEMEK
e 5 db hdrmas kezdéteriilet
e 85 db teriletlapka, benne 25db kulcslapka (folyd, 1ap, erdé, préri, hegyvidék)
e 100 db allattoken (20-20 db medve, szarvas, lazac, sélyom, réka)
e 26 db pontszerzélap (5-5 db medve, szarvas, lazac, sélyom, réka, 1db csaladi)
e 25 dbtoboztoken
e 4db pontozdlap
e 1db huzdzsak

ELOKESZULETEK

1, Tegyétek az 6sszes dallattokent a huzdzsakba és j6 alaposan razzatok dssze.

2, A teriiletlapkakat készitsétek el6 képpel lefelé forditott kupacokba: jatékosonként 20db-ot plusz harmat. A
tobbit ne nézzétek meg, de azokra nem lesz sziikség.

3, Allatonként, random valasszatok 1-1 pontszerzélapot, és tegyétek az asztal kdzepére képpel felfelé.

4, Random kapjon minden jatékos 1-1 kezdéteriiletet, amit képpel felfelé maga elé tesz.

5, A terlletlapkakbdl random forditsatok fel négyet, és tegyétek azokat is az asztal kdzepére.

6, Az allattokenekbdl is vegyetek ki négyet és tegyétek 1-1 tertletlapka ala.

7, A toboztoken legyen mindenki szamara elérhet6 helyen.

8, Aki legutoljara latta él6ben az allatok egyikét, az kezdi a jatékot.

A JATEK MENETE

A jatékosok koriikben valasztani fognak a kinalatbdl 1 teriiletlapkat és 1 allattokent, melyeket aztan
elhelyeznek a sajat, egyre novekvd teriiletiikre. Ezutan uj teriletlapkat és allattokent forditanak fel, ill.
huznak a beépitettek helyére. A jaték akkor ér véget, amikor elfogynak a teriletlapkak, vagyis mindenkinek 20
kore lesz. Ezutan pontozas, és véglil a legtobb pontot szerz§ jatékos gy6z.

1, Valassz egyet a parokba rendezett teriiletlapka és allattoken kombindaciokbél. El6tte azonban meg kell
nézni, hogy nem szaporodott-e tul valamelyik faj.

Ha mind a négy teriletlapka alatt ugyanolyan allattoken van, akkor az a faj tulszaporodott. Mind helyett hazni
kell a zsdkbol egyesével, majd a régieket visszatenni a zsakba. Ha egy fajbdl harom egyforma a kinalat, akkor
az aktiv jatékos donti el, hogy Ujakra akarja-e cserélni Gket vagy sem. Ha igen, akkor az el6z6ek szerint
megteszi, és utana valaszt.

A jatékosnak mddjaban all 1 toboztoken ellenében a kdvetkezbkre:
1, Nem muszdaj egymashoz tartozé lapkat és tokent valasztania, hanem valaszthatja barmelyiket.

2, Akdrmennyi allattokent lecserélhet Ujakra, de csak egyesével.

A jatékos a kérében annyi toboztokent hasznalhat fel, amennyije csak van. Ha nincs tobb toboza, akkor muszaj
a meglev6kbdl valasztani. A felhasznalt tobozok visszakeriilnek a k6zos készletbe.

2, Helyezd el a valasztott terlletlapkat és allattokent a territériumodra. A teriletlapkanak egyrészt
oldalszomszédosnak kell lenni legalabb egy korabban lerakott lapkaval; masrészt nem szabad 6ket egymasra
pakolni, sem az egyszer lerakottat elmozditani.

Megjegyzés: Nem kotelezd a terilettipusnak illeszkedni a mar lent lev6hoz, ugyanakkor az egybefiiggd
terlletekért plusz pontok jarnak a jaték végi pontozaskor.



Az allattokent olyan lapkara szabad letenni, amelyiken az adott allat lathato, és még nincs rajta masik allat.
Tehat egy lapkara egyetlen allat kertilhet. Amennyiben egy allatot nem lehetséges szabalyosan letenni
egyetlen lapkara sem, akkor az visszakeril a huzézsakba.

Ha egy allat kulcslapkara keriil, akkor vegyél magadhoz egy toboztokent a készletbdl. A megmaradt
toboztokenek a jaték végén 1-1 pontot érnek.

Végiil toltsd fel a hianyzo teriiletlapkat és az allattokent a zsakbdl, ill. az egyik kupacbdl.

A JATEK VEGE & PONTOZAS
Pontosan a 20. kor utan elfogynak a lapkak, csak 3 marad, a jaték véget ér, és pontozas jon.

1, Pontszerzdlap kiértékelése
Ld. kés6bb allatfajonként részletezve.

2, Egybefiiggd teriletek kiértékelése

1 pont jar terilettipusonként és lapkanként a legnagyobb egybefiiggd teriletekért: hegyek, erd6k, mezdk,
lapok, folydk. Akkor egybefliggd egy teriilet, ha legaldbb egy oldalukkal szomszédosak. Ezek a pontok a
pontozélap osztott mez6jének bal oldaldra kerilnek.

3, Allatpopulaciok kiértékelése
A jatékosszamnak megfelel6en pontok jarnak a legnagyobb egybefliggé allatpopulaciokért is.

Sz616 jaték esetén: Allatonként 2 pont jar minden 7-nél nagyobb szamu, egybefiiggd populacidért.

Kétfés jaték esetén: Allatonként 2 pont jar a legnagyobb szamu, egybefiiggd populacidért. Egyenldség esetén
1-1 pontot kapnak a jatékosok. A masodiknak nem jar pont.

3-4-f8s jaték esetén: Allatonként 3 pont jar a legnagyobb szamu, egybefiiggd populaciéért. A masodik 1
pontot kap. EgyenlGség esetén 2-2 pontot kapnak a jatékosok. A masodiknak nem jar pont. Ha harman vagy
négyen is ugyanannyival legtébbek, akkor mindegyikiik 1 pontot kap. A masodiknak most sem jar pont.
Holtversenyben masodikok nem kapnak pontot.

PONTSZERZO LAPOK

MEDVE

A medve a kilonb6z6 méretli és szamu csoportokért hoz pontot. Két csoport nem érhet 6ssze, és pontosan
annyi szamu egyedbdl kell alljon, mint ahogy a lapon szerepel. A) Medvepdrok, amikhez nem ér masik medve.
B) Anyamedve bocsaival, amikhez nem ér masik medve. C) 1, 2 vagy 3 egyedbdl allé csalad, amikhez nem ér
masik medve. Plusz 3 pont, ha mindegyik méretbdl van egy csapat. D) 2, 3 vagy 4 egyedbdl 4llé nagy
csoportosulasok, amikhez nem ér masik medve. E) 1, 2, 3 vagy 4 egyedbdl all6, ugyanakkora méret
csoportosulasok, amikhez nem ér masik medve. Csak azokért a csoportokért jar pont amelyek ugyanannyi
egyedbdl allnak.

SZARVAS

Azokért a szarvascsordakért jar pont, amelyek meghatarozott alakzatban masiroznak. A csordak ugyan
Osszeérhetnek, de 1-1 egyedet csak egyszer lehet lepontozni. A) Egyenes vonalban haladé, 1, 2, 3 vagy 4
egyedbdl allé csordak. B) A pontosan meghatarozott alakzatban haladd, 1, 2, 3 vagy 4 egyedbdél allé csordak.
C) Barmilyen alakzatban haladé legnagyobb csorda. D) Korben allé csorda. E) Pontosan ugyanannyi egyedbdl,
ugyanabban az irdanyban, és ugyanolyan alakban allé két csorda.



LAZAC

A lazacok esetében a sorokért jar pont. Egy lazac akkor van sorban, ha kizardlag két masik lazaccal érintkezik.
(Pl. egy harom lazacbdl allé haromszog egy olyan sor, amely mar nem bdvithetd.) Akkor beszélink két sorrol,
ha azok nem érnek 6ssze. A) Minél tobb lazacbodl all6, akar tébb, hosszu sor. B) Minél tébb sor, minél tobb
lazacbdl. C) Minél tobb 3, 4 vagy 5 lazacbdl 4ll6 csalad. D) Legalabb 3 lazacbdl allé sor, ami 1 pontot ad minden
egyes benne szerepls lazacért és 1 pontot minden egyes a sorral oldalszomszédos allatért. E) Legalabb 3
lazacbdl allé sort koriilvevé 1, 2 vagy 3 egyedbdl allé csoportosulasokért jar pont.

SOLYOM

A sélyom akkor hoz pontot, ha jél szét van szérva a teriileten. A) Pont jar minden egyes sdlyomért, amelyik
nem ér 0ssze masikkal. B) Pont jar minden egyes sélyomért, amelyik nem ér 6ssze masikkal, és egyenes vonalu
oldalaikkal ralatnak egymasra. C) Pont jar minden egyes, egyenes vonalu oldalaikkal torténé egymasraldtasért
olyan solymok kozott, amelyek nem kdzvetlenil oldalszomszédosak. D) Pont jar minden egyes sélyomparért,
amelyek egyenes vonalu oldalaikkal ralatnak egymdsra, nem kozvetlenil oldalszomszédosak, és kdzottiik
vannak mas dllatok. E) A sdlymok koérili szabad teriiletekért jar pont.

ROKA

A rdka akkor hoz sok pontot, ha szomszédsagaban dllatok vannak. A réokakat egyenként vagy parokban
pontozzuk. A) Annal tébb pontot kap a jatékos a rokaért, minél tobb, kiilonb6z6 allatfajjal szomszédos,
beleértve egy masik rokat is. B) Anndl tobb pontot kap a jatékos ezért a rokaért, minél tébb, kiilonb6z6
allatpdrral szomszédos. Itt rékapdrért mar nem jar pont. A paroknak nem kell egymas mellett lennitik. C) Ezért
a rokaért azért jar sok pont, ha minél tobb egy fajba tartozo allat van korulotte. Masik réka nem ér. A mdsik
allatfajnak egymas mellettieknek kell lennilik, és csak azért jar pont, amelyikbél a legtobb van. D) Annal tobb
pontot kap a jatékos ezért a rokaparért, minél tobb, kiilonboz6 allatpdrral szomszédos. Mas rékapdrért mar
nem jar pont. A rékdn kivil a tobbi parnak nem kell egymads mellett lennie. E) Ezért a rékaért akkor jar pont, ha
korilotte haromféle faj képviselteti magat: az egyik egy, a masik, kett6, a harmadik harom egyeddel. Masik
roka nem szamit.

SzOLO JATEK

Készitsd el6 a jatékot két f6 részére. A tertiletlapkak kupacai a kindlat mellé balra keriljenek. Amikor huzol
terlletlapkat és allattokent, akkor mindig 1-1 lapka és allat is ki fog kerilni a kinalatbdl, mégpedig az, amelyik
a legmesszebb van a kupacoktdél. Ezutdn told el egymas f6lé a maradék lapkakat és tokeneket, majd toltsd fel
egyesével a zsakbdl, ill. a kupacbdl.

SZOLO JATEK VEGE & PONTOZAS
Most is 20 korod lesz, és a szokasos modon pontozol.

Eredmények kiértékelése:
60+ pont: Minden kezdet nehéz...
70+ pont: Kezded kapisgalni!
80+ pont: Nagyon jo!
90+ pont: Kivalé!
100+ pont: Elit!
110+ pont: Szarnyalsz!

CSALADI VALTOZATOK
Az elGkésziletek ugyanazok, kivétel, hogy itt csak egyetlen pontszerzé lap lesz. A jaték menete, vége és

pontozasa ugyanolyan, mint a rendes jaték esetében.

Csaladi pontszerz6lap: Az egybefliggd populacidkért jar pont, a teriiletek alakja nem szamit.



